Juguemos a la tiendita. Inicios del pensamiento algebraico
en preescolar

Gabriela Garcia Gomez

Practlcas lnnovadoras
cion basica y media super

2018




Juguemos a la tiendita. Inicios del pensamiento algebraico en
preescolar, 2018

Coordinacion
Martha Castro Rivera

Autora
Gabriela Garcia Goémez

Curaduria
Gloria Canedo Castro (DGII INEE)

Revision
Adriana Gonzalez Sanchez (DINEE Hidalgo)
Martha Castro Rivera (DGII INEE)

D.R. Instituto Nacional para la Evaluacion de la Educacion
Barranca del Muerto 341, Col. San José Insurgentes,
Del. Benito Juarez, C.P. 03900, Ciudad de México.

Disefio
Martha Alfaro Aguilar

La coordinacién de esta publicacion estuvo a cargo de la Direccién
General de Investigacion e Innovacién. El contenido, la
presentacion, asi como la disposicién en conjunto y de cada pégina
de esta obra son propiedad del INEE. Se autoriza su reproduccién
por cualquier sistema mecanico o electronico para fines no
comerciales.

Citese de la siguiente manera:
Garcia, G. (2018). Juguemos a la tiendita. Inicios del pensamiento
algebraico en preescolar. México: INEE.

Consulte el micrositio de Practicas Innovadoras:
http://www.inee.edu.mx/index.php/proyectos/practicas-innovadoras




La Direccién General de Investigacion e Innovacion (DGII) del Instituto
Nacional para la Evaluacion de la Educacion (INEE), a través de la
Direccién de Innovacion y Proyectos Especiales (DIPE), creé en 2016
el proyecto Documentacion de Buenas Practicas en Innovacion y
Evaluacién Educativa, con la finalidad de que docentes, directivos,
supervisores, asesores técnico-pedagogicos y jefes de ensefianza de
la educacién obligatoria cuenten con un espacio para compartir la
experiencia de su quehacer educativo.

Una Practica Innovadora (Pl) se entiende como un conjunto de
acciones originales o novedosas que se realizan en un contexto
especifico, para mejorar una situacion o solucionar un problema
relacionado con:

» El aprendizaje de los estudiantes

» La convivencia en el aula o centro escolar
» Atencion a la diversidad

» Gestion pedagdgica

» Capacitacion de colectivos escolares.

El componente innovador estéa presente, a través del uso de espacios
u objetos, tangibles o digitales, de la incorporacion de una técnica
didactica, o de la puesta en préactica de un proceso novedoso que los
actores educativos utilizan en el desarrollo de su préactica, por ello es
necesario que se haga explicita y se refiera al contexto en el que se
utiliza.

El componente de evaluacion se narra desde la descripcion del
diagnostico que se realizd para identificar el estado que guarda la
situacion que pretenden mejorar, el seguimiento que se hace para
verificar avances y resultados del trabajo de intervencién.
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En esta serie, actores educativos de diferentes estados del pais, de
los distintos niveles y tipos de la educacién obligatoria, comparten
experiencias de procesos de intervencién que han realizado en el
ejercicio de su funcion, que pueden ser retomados para ponerlos en
practica en otros contextos, con las adecuaciones que consideren
pertinentes.

Ademas de la lectura de las practicas documentadas, se invita a los
lectores a establecer un dialogo con los autores, a través de los
espacios destinados para anotar sus comentarios.

Las practicas innovadoras compartidas mediante este proyecto, se
publican en un micrositio del INEE
http://www.inee.edu.mx/index.php/index.php?option=com_content&vie
w=article&layout=edit&id=2497
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Situacion a mejorar

La puesta en marcha de esta practica innovadora tuvo como principal intencién potenciar la resolucion de
problemas matematicos mediante el uso de monedas didacticas, para poder reconocer su valor real y poner en
practica habilidades matematicas tales como el conteo, la correspondencia uno a uno, el orden estable de la serie
numeérica oral y el razonamiento numérico, por medio de juegos que simulan situaciones de la vida cotidiana.

Diagnostico

A inicios del ciclo escolar realicé una evaluacién diagnostica al grupo que estuvo a mi cargo de segundo afio de
preescolar, esto fue a través de una guia de observaciéon. Dicho instrumento me permiti6 obtener resultados
individuales de mis alumnos, de tal forma que consegui identificar con mucha precisiébn sus conocimientos en el
campo del pensamiento matematico.
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Durante el periodo de agosto a septiembre logré observar los conocimientos previos de mis estudiantes en cada
uno de los estandares curriculares, mediante la realizacion de actividades exploratorias, mismas en las que
privilegiaba el juego y estaban implementadas de acuerdo a su edad; asi también estaban organizadas y
registradas en mi planeacion diagnoéstica, obteniendo los siguientes resultados: 13 de 30 nifios reconocieron los
numeros del 1 al 10 en diversas situaciones, identifican su uso, nombraban los principales nimeros en la serie oral,
agrupaban objetos y establecian relaciones de cantidad; también conocian el proceso de compra venta, asi como el
uso de monedas para este proceso; por otro lado, sélo 10 de 30 nifios lograron identificar las monedas de un peso
principalmente.

En esta observacién se pudo notar que 23 de los 30 nifios mostraron tener dominio para resolver diversas
situaciones probleméticas en el juego, principalmente en los temas forma, espacio y medida usaban referencias
sencillas de ubicacién, aunque no identificaban las principales formas geométricas.

Al respecto de comparacién y unidades no convencionales los alumnos usaban expresiones elementales para
referirse a medidas; en cuanto a manejo de la informacién los alumnos agrupaban caracteristicas basicas de
objetos. Finalmente pude notar que en cuestiones actitudinales hacia actividades relacionadas con las
matematicas, manifestaban interés y gusto al realizarlas, y compartian sus ideas entre ellos.

En general, al desarrollar los juegos de la tiendita observé una gran dificultad para poder relacionar el precio del
producto con el valor haciendo uso de las monedas didacticas, ya que al emular la compra, los alumnos daban
monedas sin corresponder con el valor de los productos, de igual manera observé que se les dificultd solucionar
situaciones ocurridas en este proceso de la compra y venta, por ejemplo, al comprar un carrito con valor de $5.00
pesos, varios niflos pagaban con 5 monedas sin considerar el valor de cada moneda y entregaban una moneda de
$2.00 pesos, una moneda de $5.00 pesos, una moneda de $10.00 pesos, y otras dos monedas mas de cualquier
valor, lo que si bien denot6 dificultad en la resolucion de un problema matematico, si mostré habilidades para el
conteo. Esta situacion fue la mas frecuente en el grupo durante las ocasiones que se realizé la actividad en el
periodo de evaluacion diagndstica.
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Figura 1. Lista de cotejo con ribrica. Diagnéstico inicial del
pensamiento matematico. Elaboracion propia
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Contexto

El Jardin de Nifios “Maria Luisa Ross Landa” se ubica en el fraccionamiento de Santa Matilde, en el municipio de
Zempoala, Estado de Hidalgo. Es una zona urbana que cuenta con los principales servicios de luz, agua, drenaje,
transporte publico y privado, internet, comercios como papelerias y mercerias; asi como una institucién de nivel
primaria cercana.

La mayoria de las familias de mi grupo estan estructuralmente formadas por 1, 2 o 3 hijos. Hay pocas madres de
familia que se dedican Unicamente al hogar; en mayor medida los padres tienen empleo y cuentan con estudios a
nivel medio superior, sus ocupaciones son diversas como el comercio, oficios del sector secundario, algunos
profesionistas, lo que ha implicado que al estar empleados ambos padres, disponen de menos tiempo para destinar
a actividades familiares.

En cuanto a nuestras instalaciones, el preescolar cuenta con 8 aulas, de las cuales 4 son de segundo grado y las
otras 4 de tercer grado; se atiende a un total de 220 nifios en el turno matutino. Existe una plantilla de 8 docentes, 1
directivo, 2 personas de apoyo, 2 personas dedicadas al trabajo administrativo y 1 docente de aula de medios; cada
grupo cuenta con aula equipada, el mobiliario necesario y condiciones adecuadas. El preescolar tiene una
biblioteca, juegos infantiles y dos explanadas muy amplias.

El grupo que atendi es de tercer grado, estuvo conformado por 30 alumnos, con edades entre 4 y 5 afios, de los
cuales 17 son nifias y 13 son nifios, mi aula tiene una diversidad de materiales comerciales y didacticos, un nimero
considerable de libros, un espacio con iluminacion y ventilaciéon acorde a las necesidades basicas de mis alumnos.

Sobre las caracteristicas de los nifios, hay diversidad de estilos y ritmos de aprendizaje, lo que se ve reflejado al
realizar las actividades y los juegos, y por lo que tuve que buscar constantemente estrategias y dinamicas de
movimiento que les permitieran potencializar sus conocimientos.
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Descripcion de las actividades

Nombre de la situacion: JUGUEMOS A LA TIENDITA. PROPUESTA PARA EL DESARROLLO DEL
PENSAMIENTO ALGEBRAICO EN PREESCOLAR

Campo Formativo: Pensamiento matematico

Competencia: Resuelve problemas en situaciones que le son familiares y que implican agregar, reunir, quitar,
igualar, comparar y repartir objetos.

Aprendizajes Esperados:

. Usa procedimientos propios para resolver problemas.

. Reconoce el valor real de las monedas, las utiliza en situaciones de juego.
ETAPA DIAGNOSTICA

SESION 1: TIENDITA DE JUGUETES

Tiempo de la actividad: 80 minutos

Recursos: billeteras, monedas didacticas comerciales, juguetes, materiales didacticos de bloques, hojas,
marcadores, juguetes.

. Solicité previamente traer una billetera 0 monedero para guardar las monedas que podrian utilizar para el
juego de la tiendita.
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. Organizados en grupo inicié la conversacion con relacibn a cdmo son las tiendas, qué usan, quién vende,
cémo lo hacen, dénde estan, cuéles conocen, con quién han ido, para qué van, coordinando el didlogo
considerando los turnos de habla y escucha para una mejor organizacion. Algunos de ellos comentaron que
las cosas van acomodadas, que tienen precios, tienen letreros y que necesitabamos una caja para el dinero,
en esta actividad observé mucho interés por realizarla y mas por el hecho de poder usar las monedas y las
billeteras.

o Motivé al grupo para organizar una tiendita en el salon haciendo uso de los juguetes y algunos otros
materiales, por lo cual organicé equipos dando libertad para que ellos eligieran a sus integrantes por afinidad.
Cada nifio debia apoyar para ordenar los productos en los diferentes espacios asignados, ya sea moviendo el
material o guardando los que no eran necesarios, en algunas ocasiones solicité el apoyo de padres de
familia.

. Una vez organizados los espacios, proporcioné a mis alumnos las diversas monedas didacticas comerciales
con diferentes denominaciones, las cuales las guardaron en sus billeteras. También dimos un tiempo para
gue las exploraran y notaran las diferentes denominaciones, posteriormente se recabaron sus ideas previas
en esta actividad.

. Acomodamos los productos y con apoyo de los equipos se registraron los precios en hojas de colores para
ser colocados a la vista de todos en la tiendita.

. Enlistamos los roles del juego, asi como las normas del juego.

. Jugamos a la tiendita en los espacios designados y pude observar sus capacidades, habilidades y formas en
gue equivalen o no los precios con las monedas didacticas, en esta parte de la actividad tuve el rol de
vendedora primero para poder observar con mejor precision las habilidades y dificultades de mis alumnos
con relacién al uso de monedas, resolucién de problemas y conteo basico. En este momento logré registrar
sus manifestaciones individuales, aunque no de todos.
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. Al final de la actividad solicité que los nifios registraran de forma individual los productos comprados,
haciendo uso de su cuaderno, al terminar me comentaron sus resultados.

Todas las actividades y observaciones las registré en mi diario de clase.

SESION 2: TIENDITA DE FRUTAS Y VERDURAS
Tiempo de la actividad: 50 minutos

Recursos: frutas didacticas, trastes, monedas didacticas comerciales, caja registradora, hojas de colores,
marcadores.

. Recordamos el juego anterior de la tiendita y motivé al grupo a ordenar los espacios nuevamente pero ahora
con la consigna de que seria una tienda de verduras.

. Acordamos los precios y organizados en equipos conformados por afinidad escribieron los nameros que
indicaban los precios en hojas de colores llamativas y pegandolos en los diversos productos.

. Designamos roles para el juego, les di monedas diversas y las colocaron en sus billeteras y les otorgué un
tiempo para el juego libre.

o Durante el juego libre aproveché para continuar con la observacion de sus capacidades y habilidades con
relacién a el uso de monedas, la correspondencia de su valor segun los precios de las frutas, asi como la
resolucion de problemas y sus habilidades para el razonamiento numérico y el conteo.

. Comentamos el juego con los nifios de forma grupal cuestionando qué les parecio, qué nos falto, qué se les
hizo dificil y lo que podriamos hacer para continuar jugando a la tiendita. Registré las observaciones en el
diario de trabajo y registros implementados para este periodo de diagnéstico.
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ACTIVIDAD PARA REFORZAR LOS APRENDIZAJES ESPERADOS EN CASA:

Implementamos el uso del calendario matematico. En esta estrategia didactica disefié un formato con filas y
columnas incluyendo en cada espacio los dias del mes, utilizando word.

En la parte posterior inclui las imagenes de 5 juguetes diferentes con sus respectivos costos como; carrito de
$2.00 pesos, un 0so y una maquina de cargar de $2.00 pesos, un balén de futbol de $5.00 pesos y una
mufieca de $6.00 pesos.

En cada espacio, que corresponde a un dia del mes, redacté diversas compras a realizar tomando como
referencia las imagenes de los juguetes, algunos de un producto y otras de dos productos.

Inclui también un espacio donde los nifios en casa, con apoyo de su familia, deberian registrar con base en el
resultado las monedas que deberian utilizar para las compras.

Reuni a los padres de familia al término de la jornada escolar, los invité a pasar al salén para dar a conocer la
estrategia del calendario matemético y la forma en que se utilizaria en casa: observando las imagenes de
productos, leyendo las compras diarias y apoyando a sus nifios a dibujar las monedas que deberian usar
para la compra, estas indicaciones me llevaron aproximadamente media hora.

De forma permanente revisé las diferentes resoluciones realizadas en su calendario matemético personal.
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Comprd 2 grias

Compré 2 peluches

Comprd 2 balones

Compré 2 muiiecas

Lunes 1 Martes 2 Miércoles 3 Jueves 4 Viemes 5
Compré 2 camos Comprd 1 carro rojo | Comprd 1 balén Compré una Compré una gria
rojos v 1 peluche mufieca

Lunes 8 Martes 9 Miércoles 10 Jueves 11 Viemes 12
Comprd 1 camo Comprd 1 peluche Comprd 1 balony 1 | Tengo 55 qué Compré 1 camo
rojo carmo rojo compraré rojo y 1 peluche
Lunes 15 Martes 16 Miércoles 17 Jueves 18 Viemes 19

Compré 1 muiieca
v 1 carro rojo

Lunes 22
Compré 3 camos
rojos

Martes 23
Comprd 3 grias

Miércoles 24
Compré 1 peluche y
1 mufieca

Jueves 25
Compré 3 peluches

Viemes 26
Compré 1 balén y 1
gria

Lunes 29
Comprd 4 camos
rojos

Martes 30
Comprd 1 peluche y
1 gria

Miércoles 31
Comprd 2 grias y 1
Caimo rojo

Jueves 1
Comprd 1 carro
rojo. 1 balény 1
gria

Viemnes 2
Compréd 1 murieca
v 1 gnia

Figura 2. Calendario matematico. 3°A. Elaboracion: L.E.P. Gabriela Garcia Gomez

SESION 3: TRABAJO CON EL ALBUM DE PREESCOLAR

Tiempo de la actividad: 40 minutos

Recursos: Mi album: material didactico de preescolar de tercer grado que otorgan las autoridades educativas para
el trabajo dentro de las aulas, el cual se entrega para cada uno de los nifios del plantel. El material contiene varias
laminas para analizar y registrar en él las diversas actividades para reforzar el trabajo en los campos didacticos.

. Solicité al grupo, utilizando el album de preescolar, localizar la hoja de la lamina de “Mis compras en la
jugueteria” y comentaran los productos y precios ilustrados.
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. De forma grupal jugamos a identificar los precios de los juguetes que yo mencionaba tomando como
referencia la imagen del album, recordandoles que levantaran la mano quien los fuera identificando con
mayor velocidad.

o Registré con apoyo del grupo algunos precios en el pizarron y analizamos en colaboracion qué monedas
podriamos utilizar para comprar el producto.

o Analizamos las opciones que proponian los nifios con relaciéon a las monedas que debian usar para la
compra de algun juguete, solicitando que argumentaran sus resultados.

. Proporcioné a los diferentes equipos las monedas didacticas comerciales y solicité que las exploraran todas,
jugamos cuestionando si encontraban las monedas de $1.00, $2.00, $3.00, $4.00, $5.00, $6.00, $7.00, $8.00,
$9.00, o $10.00 pesos, con el fin de que analizaran y comprendieran si existen monedas para cada uno de
los valores y que con la manipulacion resolvieran la situacion.

. Solicité que de forma individual registraran un producto en su album de preescolar en la lamina de mis
compras en la jugueteria, asi como también las monedas necesarias para su compra

. Revisé las producciones de los nifios y registré los avances logrados en mis registros de las manifestaciones
de los nifos.

Figura 3. Album para segundo grado. Foto: Gabriela Garcia Gémez
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ACTIVIDAD PERMANENTE

SESION 4: IMPLEMENTANDO EL RINCON DE LA TIENDITA

Tiempo de la actividad: 40 minutos

Recursos: juguetes, monedas didacticas comerciales, repisas, mueble, hojas de colores, marcadores, cinta
adhesiva.

Motivé al grupo a organizar el rincon de la tiendita de forma permanente en el salon.

Pregunté qué espacios proponian, los enlisté en el pizarron y les pregunté cudl les parecia mejor para
organizar la tiendita, entonces solo elegimos un espacio del salén.

Los cuestioné para saber qué necesitabamos para la organizacién, propusieron que algunos muebles para
poner las cosas, mesas para quien vendiera, juguetes del salén, hojas para los precios, marcadores,
pegamento, charolas, monedas, caja registradora y posteriormente revisamos si contamos con los
materiales, solicitando apoyo a los nifios para su preparacion.

Solicité que organizaran 4 equipos de 7 y 8 integrantes por afinidad y separé las actividades por comisiones
para que cada uno de ellos apoyara en su elaboracion, las cuales fueron: carteles con los productos; precios
haciendo uso de numerales; organizacién de productos como juguetes clasificAndolos por tamafio, categoria,
e incluyendo algunos materiales didacticos, trastecitos de juguetes y peluches diversos, algunos donados por
padres de familia.

Una vez terminados los carteles y los precios organizamos los productos, acomodamos los espacios y
definimos los roles para saber quién seria el primer vendedor. En esta ocasién yo seria el banco para poder
proporcionar las monedas a los nifios.
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. Realizamos el juego con todo el grupo, al mismo tiempo aproveché la oportunidad para poder registrar las
diversas manifestaciones durante la compra; es decir: cdmo usaban las monedas, si pagaban de acuerdo con
el precio, si compraban dos productos como resolvian la situacion, qué monedas deberian usar, escribiendo
en los apartados de mi instrumento las formas que se desenvolvian.

. Al mismo tiempo implementé cuatro rincones de trabajo (modalidad especifica de preescolar donde se
organizan espacios con material y mobiliario necesario acorde a las actividades, las cuales se hacen de
forma alterna organizando pequefios grupos a criterio del docente). Les informé que organizados en sus
equipos pasarian a los diversos rincones tales como: el rincon de modelado, el rincén de arte, el rincon de
biblioteca y el rincén de la tiendita a realizar las actividades especificas, en este ultimo donde podrian jugar
de forma libre poniéndose de acuerdo en quién venderia.

Figura 4. Implementacion de la actividad: El rincon de la tiendita. Foto: Gabriela Garcia Gémez
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SESION 5: COMPRA Y VENTA
Tiempo de la actividad: 30 minutos
Recursos: monedas didacticas, juguetes, etiquetas, hojas de colores.

o Acordamos la compra de juguetes en el rincon de la tiendita de forma permanente antes de salir al recreo con
la finalidad de que los usaran para el juego con sus compafieros.

. Organizados en grupo, y con apoyo de todos, revisamos si cada juguete mostraba su precio por medio de su
respectiva etiqueta adherida, en este caso los productos faltantes de precio se clasificaron y con apoyo de
algunos nifios escribieron el numeral que lo representaba.

. Solicité que haciendo uso de su billetera 0 monedero guardaran las monedas didacticas comerciales que
anteriormente les di en mi comisién como banco, para que pudieran comprar el juguete que usarian durante
el recreo.

SESION 6: JUEGO DE LA TIENDITA PARA EVALUAR*
Tiempo de la actividad: 2 horas y 60 minutos

Recursos: monedas didacticas comerciales, juguetes, galletas, charolas, hojas de colores, marcadores, cinta
adhesiva, caja registradora, platos, trastes de juguetes, frutas y verduras didacticas, monederos, billeteras,
imagenes de monedas, micas, mi album, lapices.

*Esta sesion se realizé con la intencion de evaluar los aprendizajes esperados hasta el momento.
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Figura 5. Imagenes de monedad para que dibujaran lo que podian comprar y precios de frutas y
verduras. Foto: Gabriela Garcia Gbmez

. Motivé al grupo a realizar el juego de la tiendita con algunas variantes, para lo cual analizamos de forma
colaborativa lo que podemos mejorar de la misma.

. Organizamos las diferentes comisiones del juego en cada equipo de trabajo, las cuales consistieron en:

1. Un equipo realiz6 los nuevos precios de las frutas, verduras y galletas dando la recomendacion de hacerlos
primero con lapiz, para que consultaran de nuestra serie numérica el trazo correcto del numeral comentando
la importancia de hacerlo y posteriormente con marcador, al terminar los pegaron donde correspondian.

2. Otro equipo elabor6 los precios de los juguetes con los que contamos y algunos nuevos como trastes de
juguete donados por padres de familia, considerando cantidades pequefias con la misma recomendacién de
elaborar el trazo correcto.
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3. El tercer equipo acomodé las galletas de verdad (solicitadas con el apoyo de las familias) dentro de las
charolas clasificandolas para la venta.

. Expliqué a los equipos organizados por afinidad, que para el juego pasarian un equipo a la vez, y los otros
dos equipos realizarian otras actividades en los espacios alternos relacionadas como:

1. Registro de productos en el album de preescolar en la lamina de mis compras en la jugueteria.

2. Solucién de planteamientos matematicos al reunir cantidades con imagenes donde tenian que reunir
cantidades con las monedas didacticas y registrar el numeral que resultaba.

. Cada equipo deberia acordar que nifio seria el vendedor después tendrian que ir al banco (con la docente) e
ir de compras en la tiendita, haciendo la recomendacién que el nifio que vendiera revisara la cantidad que le
pagaban correspondiendo con el valor y las monedas que usaban. Mientras que los otros equipos harian las
actividades alternas.

. Este momento fue el mas productivo de la actividad porque me permitié evaluar los aprendizajes esperados
adquiridos hasta el momento.

. Se cambiaron las actividades en los equipos después de 20 minutos, asi hasta que todos lograron comprar
en la tiendita.

Al terminar la jornada solicité la participacion (previa invitacién) de los padres de familia para jugar con ellos en la
tiendita haciendo uso de los recursos preparados y agradecimos el apoyo brindado hasta ese momento.
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Componente innovador

El componente innovador de ésta practica sin duda fue el hecho de incluir las monedas didacticas comerciales muy
parecidas a las reales, por medio de la donacién de padres de familia, las cuales les daba a los nifios una
sensacion Unica de poder contar con mucho dinero para el juego.

Otro elemento innovador fue el uso de las billeteras o los monederos de verdad para poder guardar su dinero; los
accesorios utilizados parecidos a los reales también fueron la caja registradora, las charolas, las frutas y las
verduras didacticas.

Un elemento mas consistio en incluir en el juego las galletas reales con el apoyo de los padres de familia, debido a
que fue lo que mas les llamé la atencién por el sélo hecho de poder comerlas con libertad y de elegir las de su
agrado sintiéndose realmente como en una tiendita, con letreros y ambientacién muy parecida a través del juego y
capacidad para elegir en todo momento, incluso realizando el juego simbdlico, al acordar para el mismo juego
diferentes roles de papa o mama, otro rol de hijo para ir de compras antes de la participaciéon de los padres de
familia en la actividad.

La tiendita quedo tan ambientada que los nifios deseaban continuar jugando incluso hasta después de terminada la
jornada escolar, por el hecho de continuar usando todos los elementos descritos.
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Resultados

AVANCES Y LOGROS:

. El principal logro obtenido durante la implementacién de esta practica pedagdgica fue que la mayoria de los
nifios consiguieron identificar el valor de los productos, adquiriendo asi un conocimiento del nimero como
una abstraccion.

. Antes de la puesta en marcha de la practica innovadora, 17 de los 30 nifios no lograban identificar los
numerales, ni valores; al final se logré que 26 nifios de los 30 lograran identificar con mayor facilidad los
numerales de los precios o las monedas didacticas.

. Con relacion a la resolucién de algunos planteamientos como los principios del pensamiento algebraico en
preescolar, al inicio de la préactica 23 nifios de 30, mostraban dificultad para lograrlo, sin embargo, al final se
logré que 26 nifios de 30 lograran la resolucién mediante el razonamiento matematico. A los 4 nifios restantes
aln se les dificulté la resolucion incluso con cantidades muy pequefias, para lo cual les di seguimiento y
apoyo personalizado.

. Algunos nifios resuelven de forma mental y con habilidad algunas situaciones problematicas al comprar dos
productos identificando facilmente las monedas que deben usar para pagar, durante el juego de la tiendita.

. Ademas de los aspectos de aprendizajes claves de matematicas que se buscan atender con este proyecto,
mi propuesta aprovechd involucrar a los padres de familia, fomentando su participacion por medio de la
solicitud de actividades de apoyo en casa las cuales han fortalecido los conocimientos en el aula. Se solicitd
a los padres que parte del tiempo restante a sus ocupaciones diarias lo pasen con sus nifios, lo que se vio
reflejado en el aprendizaje de los alumnos. También he compartido con los padres el trabajo que se realiza al
interior del aula, mostrandoles mi intervencion pedagégica aumentando su interés en las actividades que se
realizan de forma cotidiana.
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. Durante el desarrollo del calendario matematico se observé compromiso y apoyo de padres de familia, a
través del acompafamiento extra clase, siendo conscientes de la importancia de la actividad. Algunos
comentarios recabados fueron: “es una muy buena estrategia para que aprendan mas con las monedas y
resolvieran problemas”; “el acompafamiento funcioné para darme cuenta de cémo lo hace, y en qué le podia
ayudar en el uso de las monedas”; “fue muy bueno para los nifios pues aprenden a resolver problemas y
hasta sumar también, aprenden a pensar si nosotros los apoyamos y estamos con ellos cuando hacen su
tarea”. La forma en que los padres participaron fue apoyando en casa, dando lectura al planteamiento de la

compray ayudandolos a dibujar las monedas que necesitarian.
SEGUIMIENTO:

. Desde el principio de la actividad registré los conocimientos previos con relacion a este campo y mas
especificamente con el uso de las monedas, resolucion de problemas, el conteo y el razonamiento
matematico, de forma personalizada, esto me permitié verificar permanentemente los avances de cada nifio,
usando mis instrumentos de evaluacién como las listas de cotejo con rubrica, diario de trabajo y registro de
observaciones personales.

. Como parte de este seguimiento, esta practica implementada se realiz6 de forma permanente hasta el
culminar el ciclo escolar.

EVALUACION:

. En general la practica implementada tuvo muy buenos resultados que refuerzan el razonamiento matematico
al observar los avances de los nifilos, donde ellos han logrado resolver de forma autbnoma las diversas
situaciones a las que se enfrentaron los nifios.

. El haber privilegiado el juego en la actividad cumple con la principal estrategia caracteristica del nivel
preescolar el cual ha cumplido con esta modalidad de trabajo.

. Con relacion a la intervencién docente puedo mencionar que de forma consistente me permitié analizar
sistematicamente los logros y dificultades, innovando, registrando y adecuando las actividades.
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La participacion de padres de familia y su apoyo fue consistente durante la realizacion de las actividades, asi
como durante el juego de la compra en la tiendita.

Los materiales utilizados durante la practica pedagodgica fueron adecuados, innovadores, cumpliendo los
requisitos para el aprendizaje, todos al alcance de los nifios y usados con seguridad.

INSTRUMENTOS:

Como parte de la evaluacién sistematica implementé el uso de diversos instrumentos para concentrar
informacién como:

DIARIO DE TRABAJO: donde se registraron observaciones especificas de la actividad durante la etapa del
diagnostico considerando fortalezas y areas de oportunidad, asi como un apartado de autoevaluacion
docente realizado de forma diaria incluyendo uso de recursos, formas de organizacion, situaciones
imprevistas o incidentes.

REGISTRO DE MANIFESTACIONES DE LOS NINOS: implementado con un formato donde inclui a cada
nifio del salén con un espacio amplio, campo, aprendizajes esperados y cédigos para registrar con fechas
diversas el desempefio o dificultades de cada nifio durante la realizacién de la actividad.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE: elaboré una hoja impresa con algunos productos y precios donde los
nifilos deberian pegar las monedas recortadas de acuerdo con la nominacién y equivalencia, de forma
individual anexando una nota de manifestacion del nifio con sus datos generales y la valoracién de la
educadora; anexandola en su expediente personal.

FOTOGRAFIAS Y VIDEOS: estas herramientas me permitio tener precision en la observacion de la actividad
para identificar aspectos que en la jornada no los pude percibir con detalle.
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Figura 6. Evidencias de aprendizaje de los nifios. Foto: Gabriela Garcia Gomez
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Observaciones

Recomiendo para la implementacién de la practica que se realicen las sesiones como se indican, y asi poder
lograr resultados satisfactorios. Asi mismo mantener un constante dialogo y comunicacién con los padres de
familia, a fin de contar con su apoyo en la realizacion de la practica.
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