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¢Qué son las practicas innovadoras?

La Direccién General de Investigaciéon e Innovacién del INEE,
a través de la Direccién de Innovacion y Proyectos Especiales
(DIPE), en el 2016 inicié6 este proyecto que pretende
reconocer y visibilizar el trabajo que se desarrolla
cotidianamente desde las distintas esferas del ambito
educativo. Para ello, como primera accién, se ha invitado a la
comunidad educativa del pais, a documentar Prdcticas
Innovadoras cuya puesta en accién haya resultado exitosa en
un contexto determinado, con el propdsito que pueda ser
conocida por la comunidad educativa y, en su caso, adaptada
y utilizada por otros profesionales de la educacién.

Se consideran Practicas Innovadoras (Pl) a las experiencias en
los procesos para favorecer el aprendizaje, desde la
intervencién docentes, en la administracion y organizacién de
centro escolar o en la  zona, que incluyan “una serie de
intervenciones, decisiones y procesos, con cierto grado de
intencionalidad y sistematizacién, que tratan de modificar
actitudes, ideas, culturas, contenidos, modelos Yy practicas
pedagdgicas. Y, a su vez, de introduci, en una linea
renovadora, nuevos proyectos Yy programas, materiales
curriculares, estrategias de ensefianza y aprendizaje, modelos
didacticos y otra forma de organizar y gestionar el curriculum,
el centro y la dindmica del aula.” Carbonell, . (2001:8)".

Desde esta perspectiva, la innovacidn se  asocia
principalmente a la “renovacién pedagdgica”, a probar formas
diferentes del quehacer docente, de los procesos de asesoria

y acompafiamiento a las escuelas y del sistema educativo en
su conjunto, que pueden ir o no, acompafadas de
herramientas que ofrece el desarrollo de la tecnologia.

Las Practicas Innovadoras que se comparte en este sitio, han
sido elaboradas en forma individual o colectiva,  por
profesores, directores, supervisores o coordinadores
regionales, que trabajan en uno de los niveles de la educacién
obligatoria, ademds fueron  revisada por un curador,
especialista en el nivel, en la modalidad y en el contenido que
abordan.

Ciudad de México, diciembre de 2016
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I'Carbonell, J. (2001). La aventura de innovar. El cambio en la escuela. Madrid: Morata.




Datos generales

Nombre del autor o autora o Carlos Alberto Villarreal Guajardo
Estado y municipio en el que se desarrollo o Cafitas de Felipe Pescador, Zacatecas
la practica innovadora

Nive[ equci_ltivo en el que se desarrollo o Primaria

la practica innovadora

Nivel de intervencion (docencia, direccion, .

supervision, coordinacion de educacion o Docencia

media superior)
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Audio, disco y libro: “Leyendas de Caiiitas”

Situacion a mejorar

Escaso interés por la lectura. Poca participacién de los alumnos que presentan rezago académico y desintegracion
grupal.

Propodsito

Promover la lectura en los alumnos de educacién basica. Que las y los nifios desarrollen el gusto vy el habito de la
lectura, que comprendan lo que leen y lo pongan en practica para la creacién de didlogos y la adaptacion de
historias. Asimismo, que participen en la difusidon de los productos resultados de su trabajo.

Propdsitos especificos

Presentar una altemativa de como podemos apoyarnos en las nuevas tecnologias para lograr practicas amenas,
creativas, innovadoras y motivadoras que, por supuesto, visualicen a las y los alumnos como nifics, y como tal
permitan que disfruten, se diviertan y creen.

Que las y los alumnos tengan la oportunidad de prestar y grabar sus voces para la creacién de un audio disco
dramatizado, utilizando diversas herramientas como: la tableta electrénica del programa aprende MX, el celulary la
computadora del profesor de grupo, el programa Audacity, asi como diversos packs de audios que faciliten la
ambientacion de las leyendas.

Atender a los alumnos que no han logrado los aprendizajes esperados, quienes por motivos familiares o cognitives
presentan dificultades durante su proceso de aprendizaje.
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Contexto

Cafiitas de Felipe Pescador es una zona que se puede considerar rural con cierto proceso de transicién a lo
urbano. Hay muchas carencias, sobretodo en el aspecto econdmico, motivo por el cual muchos de los
alumnos tienen dificultad para relacionarse con las nuevas tecnologfas de manera directa.

La escuela “Carlos A. Carrillo”, se encuentra en una zona de facil acceso y cuenta con los servicios basicos,
no obstante, para la realizacién de este proyecto todos los recursos fueron gestionados por el profesor del
grupo (ya que la direccidn de la escuela no participd en este proceso). Las familias de los alumnos de este
grupo presentan un nivel socioecondémico de medio a bajo, hay alumnas y alumnos con buen desempefio
académico, otros con regular y se encontrd también a nifios con dificultades o barreras para el aprendizaje.
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Desarrollo de la actividad

El proyecto “Leyendas de Cafiitas” surge a partir de la practica del lenguaje: Elaborar un programa de radio.
Aprovechando la fecha de dia de muertos y los contenidos que a continuacién marcaba el Programa, decidi
realizar un proyecto integrado que se fundamenté en las asignaturas de: Espafiol, Formacién Civica y Ftica,
Educacidn Artistica y vinculos posibles con Historia y Matematicas, de acuerdo a una lectura horizontal y vertical
del curriculo oficial.

El tema integrador fue “Leyendas de Cafiitas”, en el que englobo las practicas sociales del lenguaje: elaborar un
programa de radio, escribir cuentos de misterio o terror para su publicacién, y adaptar un cuento como obra de
teatro. En este sentido se favorecieron ampliamente las siguientes competencias: emplear el lenguaje para
comunicarse y como instrumento para aprender, analizar la informacién y emplear el lenguaje para la toma de
decisiones, asi como valorar la diversidad linglistica y cultural de México. Lo anterior refiriéndonos a la asignatura
de Espafiol.

En Formacién Chvica y Etica, los aprendizajes esperados que se trabajaron de manera integrada fueron: establecer
relaciones personales basadas en el reconocimiento de la dignidad de las personas, aplicar estrategias para el
manejo y la manifestacién de las emociones sin lesionar la dignidad propia ni la de los demas, formular metas
personales y prever consecuencias de sus decisiones y acciones.

Atendiendo la asignatura de Educaciéon Artistica agregamos: adaptacién de un mito a leyenda, las imdgenes de la
historia, los personajes y sus caracteristicas, ademas de la representacién teatral. Cabe sefialar que los elementos
propios del lenguaje artistico del teatro Unicamente fueron trabajados en cuanto a interpretacion de didlogos.
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Los vinculos posibles que se atendieron desde el renglén matematico, utilizando la informacién derivada del
proyecto para formular situaciones problema, fueron abordados desde los aprendizajes esperados: resolver
problemas que impliquen leer, escribir y comparar nimeros naturales, fraccionarios y decimales, explicitando los
criterios de comparacién, resolver problemas aditivos con nimeros naturales y decimales que implican dos o mas
transformaciones, y también describir rutas y calcular la distancia real de un punto a otro en mapas.

En la asignatura de Historia se buscé de manera indirecta favorecer las competencias: comprensién del tiempo vy del
espacio histéricos, manejo de la informacién histérica y formacidén de una conciencia histérica para la convivencia.
Se sefiala que las leyendas son poco favorables para trabajar el rengldn histérico, esto por los sucesos fantésticos
que manejan; sin embargo en el trabajo de investigacion que se realizd, se incluyeron situaciones que involucran la
época de la Revolucién, la Independencia y el espacio socio-histérico inmediato del nifio.

Aunado a lo sefialado, nuestro proyecto atendid notablemente a los principios pedagdgicos:

I.I Centrar la atencién en los estudiantes y en sus procesos de aprendizaje

|.2 Generar ambientes de aprendizaje (ambientes inclusivos, de confianza y compafierismo)

|.3 Trabajar en colaboracién para construir el aprendizaje (trabajo elaborado por todo el grupo)

|.6 Usar materiales educativos para favorecer el aprendizaje (uso de las nuevas tecnologfas)

I.10 Renovar el pacto entre el estudiante, el docente, la familia y la escuela (proyecto de impacto social que podra
atender e impulsar las relaciones entre estudiantes, docentes, familia y escuela)

Una vez expuesto lo anterior, informo que el Proyecto “Leyendas de Cafiitas” cuenta con dos productos palpables:
Un audio-libro en CD que contiene 12 leyendas y el libro “Leyendas de Cafiitas”, que contiene las 12 leyendas.
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Los didlogos que manejaron los alumnos v las ilustraciones, fueron hechas por los mismos nifios y nifias. Con base
en lo anterior, se decidi® terminar el proyecto difundiéndolo en la radio, atendiendo al enfoque del espafiol que
manejan las practicas sociales del lenguaje, las cuales han de permitir que los temas, conocimientos y habilidades se
incorporen a contextos significativos para los alumnos (SEP: 201 1:22), v qué contexto podria ser mas significativo,
buscando la oportunidad de que los alumnos difundieran su trabajo por medio de la radio .

Para lograr todo lo anterior se comenzé a trabajar con una investigacion y recopilacion de leyendas del pueblo,
esta investigacion nos llevd a solicitar el apoyo del cronista de la localidad, quien nos facilité un libro donde se
recopilan algunas historias de Cafiitas, a partir de este libro se realizé una adaptacidon y modificacién de su
contenido, intentando que fuese mas adecuado para el publico infantil. La adaptacién fue realizada en un principio
por mi (profesor del grupo).

Una vez que tenfa una leyenda se las proporcionaba a las y los alumnos, realizdbamos lectura por medio de
diversas estrategias (guiada y aprobada por parte del docente) y comenzabamos a imaginar la situacién para crear
pasajes y didlogos que la ambientaran, las y los alumnos proponian los didlogos y yo orientaba, una vez realizado el
trabajo comenzamos a grabar las voces de los alumnos utilizando mi celular, se elegfa a un narrador y a los nifios
que darfan vida a los personajes que involucraban las historias. Ya en casa descargué el software libre Audacity, con
el cual comencé a editar las grabaciones de las y los alumnos.

Luego de que hicimos la primera leyenda y se reprodujo dentro del grupo, el impacto y la fascinacién que creo nos
llevé a realizar mas, y mas, adaptaciones y grabaciones, los alumnos comenzaron a apoyar en la adaptacion de las
leyendas, utilizando sus tabletas electrénicas. También participaron en la grabacién de sonidos y voces, inclusive
intercambiamos via WhatsApp algunas de las grabaciones que fueron formando nuestro trabajo.
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Una vez que tuvimos leyendas suficientes para presentar un trabajo en forma, me contacté con el jefe de regidn
para plantear la idea del proyecto, y se logré que nos apoyara con la participacion del grupo en el auditorio de un
colegio en el municipio de Fresnillo. En esta participaciéon los alumnos presentaron su trabajo ante nifios de
secundaria y primaria, platicando sus experiencias y haciendo una demostracién de cémo grababan las leyendas.
Ademas, consegui una cita en un programa de radio de este municipio en el que se logrdé presentar uno de los
audios y, del mismo modo, que los nifios participaran en el programa.

Otro aspecto que se logré fue la participacién de las y los nifios en una entrevista para un programa de television
propio del municipio en cuestidn, el viaje se gestiond con el apoyo de los padres de familia del grupo y un boteo
que se hizo en la comunidad para lograr obtener el recurso, ya que como se menciond, no se contd con el apoyo
de las autoridades. La encuadernacion del libro la hice en casa, siguiendo un video tutorial que encontré en linea. Las
impresiones fueron costeadas por mi, asi como los discos que grabamos y regalamos a los nifios, profesores y
medios que nos atendieron en la ciudad de Fresnillo. Cada uno de mis alumnos recibié también un CD con la foto
de portada del libro.

Idea que dio origen a la préctica:

Practica social del lenguaje: elaborar un programa de radio. Fue aqui cuando en un primer momento se pensé en
grabar dos o tres audios que los alumnos presentarfan dandole un formato de programa de radio. La idea era darlo
a conocer en la comunidad escolar, sin embargo la participacion e interés de las y los alumnos me hizo reformular el
proyecto, incluir nuevos elementos y buscar la creacidén de un audiolibro y el pequefio libro. Con el andlisis y
reformulaciéon constante de la practica, poco a poco se iban afadiendo elementos que terminaron por cristalizar
nuestro proyecto con los dos productos tangibles (libro y audiolibro), asi también la participacién como ponentes
fuera de su municipio, en conferencia en el colegio Fresnillo, la participacién en un programa de radio, y una
entrevista en television.
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Elemento innovador que caracteriza a la practica

El uso de recursos como el celular, la computadora, el software libre, la imaginacién, creatividad y espontaneidad de los
alumnos para crear y dar vida a personajes, didlogos y situaciones. Todo esto permitid que las y los nifios leyeran por
gusto, con iniciativa e interés. Asi como la experiencia de salir del municipio, conocer la radio, la televisién, participar
como conferencistas, aparecer en el periddico y, por qué no sefialarlo, vivir la experiencia de conocer la mina vy el
zooldgico de Minera Fresnillo.

Matenial utilizado para llevarlo a cabo:

Celular

Tableta electrdnica

Computadora e impresora

Software libre Audacity (Editor de audios)

Packs de sonidos de la web

Convertidores de audio

CDs

Materiales para la elaboracién del libro (hojas, opalina, guillotina...)

Evaluacién

La evaluacidn que se realizd fue, sin duda, formativa. A diario se realizaba una observacién directa de las participaciones
de las y los alumnos, tratando siempre de que el grueso del grupo colaborara. Diariamente en casa se revisaban las
participaciones en audio de las y los nifios, vy se realizaban anotaciones que se les hacfan saber al dfa siguiente. Los
mismos estudiantes participaron también en el proceso de evaluacidon haciendo autoevaluacién y coevaluacién de las
participaciones presentadas.

El cuademo de las y los alumnos y sus producciones son muestra de algunas actividades que se realizaron y fueron
tomadas en cuenta para la evaluacién. Sin duda, fue una evaluacion auténtica (Monereo) que atendié todas las
relaciones pedagdgicas (Espinosa) que se presentan en el aula y fuera de ella.
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Resultados

Se crearon un libro y audiolibro. Se generd: el avance en el rengldn de la lectura, el trabajo por proyectos de
manera integrada con otras asignaturas, la experiencia vivida por los alumnos, la mejora en las relaciones
grupales, el fomento por el gusto de la lectura, el desenvolvimiento de las y los nifios ante publico y medios de
comunicacién, la aplicacion de las practicas sociales del lenguaje, el uso de la tecnologia en el aula, la
manipulacién de elementos objeto de uso social y el favorecimiento de los principios pedagégicos:

I.I Centrar la atencién en los estudiantes y en sus procesos de aprendizaje

|.2 Generar ambientes de aprendizaje (ambientes inclusivos, de confianza y compafierismo)

|.3 Trabajar en colaboracién para construir el aprendizaje (trabajo elaborado por todo el grupo)

|.6 Usar materiales educativos para favorecer el aprendizaje (uso de las nuevas tecnologfas)

[.10 Renovar el pacto entre el estudiante, el docente, la familia y la escuela (Proyecto de impacto social que
podrad atender e impulsar las relaciones entre estudiantes, docentes, familia y escuela)

Asi mismo se logré incluir a las y los alumnos que no han logrado los aprendizajes en el trabajo activo, permitié
que elevaran y afianzaran su autoestima, participando a la par de sus compafieros, logrando desenvolverse de
manera natural, con confianza y seguridad, mejorando de manera notable su relacidon con los compafieros.
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Observaciones

El proyecto se puede aplicar para diferentes situaciones, es decir, se podran grabar audio-discos de leyendas,
cuentos, fabulas, mitos o relatos histdricos, representaciones, reportajes, etcétera. O bien, el maestro podra
determinar en qué sentido puede aprovechar estos insumos.

Al investigar antecedentes de este tipo de trabajos en el pafs, no encontré ninguna practica similar con alumnos
de educacion bésica. En este sentido, considero que es una iniciativa innovadora que puede ser muy productiva y
la cual quiero compartir no sélo con los maestros de Zacatecas, sino con los de otros estados y, si es posible,
con los docentes del pafs.

Agradecimiento del profesor:

Particularmente quiero destacar el interés y colaboracién de las y los alumnos que participaron en la elaboracién
y desarrollo de esta préctica innovadora, asi como el apoyo recibido por parte de las familias de los alumnos.
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